http://www.stutorials.com/photoshop puzzle.php

Puzzel in 3D

Stap 1
Nieuw bestand, vb 600 x 600 px, vul met zwart, teken daarop een vorm met afgeronde rechthoek.

Stap 2
Twee hulplijnen die midden document bepalen, zorg dan dat vorm precies in het midden staat.
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Stap 3
Nieuwe laag, rode rechthoekige vorm tekenen in eerste kwart afbeelding.

Stap 4
Om te zorgen dat randen met mekaar overeen komen: selecteer witte vorm, selectie omkeren,
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Stap 5
Dupliceer deze tweede vorm en plaats zoals hieronder getoond.

Stap 6
Nieuwe laag, derde vorm tekenen, zie hieronder (Pen?).
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Stap 7
Dupliceer deze derde vorm en plaats ze goed met behulp van hulplijnen, zie hieronder.

Stap 8
Voeg een tweede en een derde vorm samen, je bekomt vier nieuwe lagen.
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Stap 9
Voor ieder van deze vier lagen geef je als laagstijl: Schuine kant en Reliéf.

Layer Style X
e Bevel and Emboss
Structure __
Elending Options: Default Style! | frer Bavel V-| Gancel
[Jorop Shadew " 1
Technigue: | smoath v| L S
[Jinner Shadow =
Depth: ) gl |3 [¥] Preview
[l outer Glow Direction: (Z)Up  (ODowen
[[Jinner Glow St [} 4 e
[+]Bevel and Emboss Soften: ) L EX
[ Contkaur .
Shading
Textura
1 Angle: @ °
[satin [#]use Global Light
[¥] Color Owerlay Altitusde: %*® I
| Gradient Over|
O nt Overlay Glazs Contourt »| [)arti-shased
[Pattern Overlay
=i Highlight Mode: | 5creen a8
Opacity: a— = |
Shadow Mode: PMultiphy ™, -
Opacity: 3 75 %

Stap 10
Geef Verloopbedekking in volgende vier stappen. Betreffende laag is telkens met pijl aangeduid.

Layer Style &

Styles Gradient Overlay m

Gradient

Elending Oplions: Default Blend Made:! | 1yarmal n | Zahioel

i B opsay S I
e shit s, () Clrores —

1 ]
[ outer Glow Shyle: | Linear w | |Z|.l'—\|ign with Layer
[ inner Slow ]\ el
[¥] Bewel and Embioss Aol C/ 82 7

[ Contour Seala: } & %

] Taxture
[ satin
[ Color Sverlay
Gradient Overlay
[C] Pattern Overlay
[[15troke
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Layer Style

Styles Gradient Overlay

Gradient

Blending Opliorisi Defauk Elend Mads: [ ormal v|
[ rop Shadaw Opaciiyt Sl % [New Style.. |

e o ] — e T ElPrevew

[ outer Glow Shylat | |jmear e | [#]align with Layer

[ Innar Glaw
[#] Bewel and Embioss (i I@ 52 i i —=.

[ Contour Scale: I g3 %

[l Colar Owerlay
[#]Gradient Overlay
[ClPattern Cwerlay
[C5traka

Stap 12

Layer Style
Styles Gradient Overlay m
Gradient

Blending Gptions: Defaul Elend Mode! | pyaprmal .v :

[C]orop Shadow Opaciy! Dl % New Style...

[ Inner Shadowe Gradieni Iilz] E}Reverse Preview

[ outer Glaw Stylet || inaar al [¥] adign with Layer

[ Inner Glow

[#] Bewel and Ermboss gy @ . ¥ d
[<Contaur Scale: £y wo %
[ Texturs

[Osatin

[ Color Overlay

Gradient Overlay

[ pattern Overlay

[l stroke
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Stap 13

d

Layer Style
Cyles Gradient Overlay
Gradient
Blending Cptions: Default Bind Modst [niormal = I [ Cancel
[“Jorop Shadow Opacily; 3 100 % I Mew Style...

[Tnner Shadow

sers: ) v BlPrave

Style: | [imasr w E]Nm with Layer

[Clinner Glow ~ )

[¥]Bevel and Emboss e @I e g .
] Contour Scale:

[] Tasture
[5atin

[Cloutar Glowe

3 me  |%

] Colar Owversy

[+ Gradient Overlay
[CIpattern Overlay
[CIstroke

Stap 14
Ok. Nu hebben we al mooie effecten gecre€erd maar we beginnen nog maar pas.
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Stap 15

Mormal w | Opacity: | 1008 | * |
Lock: O] 9+ @ Filt[ 0% [¥]
. 3

= &rla

|
- Layer ¥ copy 2 fx =

@ Effects
@ Bevel and Embosz
Color Cwerlay
® Gradient Owerlay

- D Layer 3 copy 4 Iz -

S Effects
W Bevel and Emboss

P omlimic Phneelnn

=2 fx O © 0O 4

Stap 16

Geef aan deze laag een Verloopbedekking, niet vergeten van dekking te verminderen.

Gradient Type: | Solid ]

smoothress: [ 100 | » | %

| Layer Style

Siyles Gradient Overlay
Gradient

Blending Options: Custom #lend Modes | armal T lﬂ'
[I5rop Shadaw Opacity: — 3 T % New Style..,
R Gracients [ 7] [JReverse [Mpreview
[ Quter Slow Style: || inaar | []akan with Layer
[ Inner Glow - @ g
[l Bevel and Emboss L k.

[ Centour Scale: 3 %

[ Texture 5 N
Clsatin Gradient Editor @
[ Color Dwerlay Presets
[“] Gradient Overlay
[l Pattern Overlay [ Cancel |
[Clstrake L_l:gaTi

Save. .
Marne: | Customn | Mew

Selecteer alle vier de lagen en dupliceer ze. Voeg die vier kopieén dan samen tot één laag.
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Stap 17
Ok. Selecteer nu de vijf lagen, voeg samen tot één laag en roteer.

Stap 18
Met Vrije Transformatie nog wat aanpassen.
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Stap 19
Gebruik Transformatie = Perspectief.

Stap 20
Dupliceer de laag, verschuif wat naar beneden en vul met een kleur.
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Stap 21
Vul ook het ontbrekende stuk, gebruik daarvoor het Rechthoekig Selectiegereedschap.

Voeg samen met onderliggende laag.

Stap 22
We hebben al een soort 3D effect bekomen.
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Stap 23
Aan gedupliceerde laag Verloopbedekking geven.

Layer Style @
Shyles Gradient Overlay m
Gradient
Blanding Options: Default Blend Mods! | ormal ™ Cancel
[lorap shadow Oparity: S % [new Style...
[ inner Shadaw Gradient: Izlzl [Crewvarse [“preview
I utar Glow Stylei [ Linear s | [7]align weth Layer
[l Innier Glowe 7 <
[]Bevel and Emboss Sl I\D i i -
[l Conteur Seale: 0] we %
[ Texture
] 5atin
[ Calor Overay
[“] Gradient Overlay
ClPattern Owarlay
[Cstroke

Stap 24
Nieuwe laag, rechthoekige selectie, vullen met rood.

Keer terug naar die tweede laag en maak er een selectie van (Ctrl + klik), zie hieronder.
Selecteer opnieuw de nieuwe laag, keer selectie om en delete de rest van de laag.
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Stap 25
Je bekomt ongeveer onderstaande.

Stap 26
Herhaal dit aan de andere kant en voor beide nieuwe lagen geef je een verloopbedekking zoals in

volgende twee stappen getoond.

Layer Style @
Sivhs Gradient Overlay
Gradient ———

Blending Opfions: Defaul Blend Mode: | parmal w &J
[Jorop Shadow Opacily: 1w % New Style... |
[Cinner Shadow Gradient: [Eﬂ [(reverse E‘;;EViEW
[ outer Glow Styles |inear | [#lalign with Layer
[l Inmer Glow
[l Bevel and Emboss e @ 2 g -

] Contour Scale: 3 UL

[ Teture
[ =atin
[l Colar Gwerlay
(<] Gradient Overlay
[l Pattern Owerlay
[l stroke
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Layer Siyle @

T Gradient Overlay
Gradient

Blending Oplions: Defaul FR T e [ carcel |
[Clerop Shadow Opacily: O/ % Iy StEIE«-
[Clinner Shadow Gradient: [reverse [¥] preview
] Suter Glow Stidet | Linear ~¢| [ Jalign with Layer
:_| Inner Glow e /> = » .
[IBevel and Emboss u =

[l Centour Scale: Jls0 %

[ Tewxture
[]5atin

Ll celar Overlay

[ Gradient Overlay
[l pattern Owearlay
[l stroke

Stap 28

Als je met dit alles klaar bent, selecteer dan opnieuw alle lagen, dupliceer ze en voeg samen tot één
laag.

Verplaats naar beneden zoals hieronder getoond en geef als laagdekking 20%.
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Stap 29
Gebruik Pengereedschap en ga rond de randen zoals de afbeelding hieronder toont.

Rechtsklikken op pad en kiezen voor ‘Pad omlijnen’ , Penseel selecteren, zo krijg je een mooi
Schaduw effect.

Add Anchor Point

Create veckar mask
Delete Path

Define Custom Shape...

Make Selection...
Fill Path...
Stroke Path...

Stroke Path

| & Brush |
[Msimulate Pressure Cancel

Stap 30
Je kan zelf nog de achtergrond aanpassen.

JD PUZLZLE
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